Budowa komputera i nie tylko
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Co to jest komputer?
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KOMPUTER to maszyna liczaca,
urzadzenie shuzace do
automatycznego przetwarzania
informacji (danych).

Wspolczesny komputer to
zespol urzadzen wewnetrznych
oraz zewnetrznych zlozony w tzw.
zestaw komputerowy, gdzie rodzaje
zastosowanych urzadzen okreslaja
przeznaczenie oraz zdolno$ci
operacyjne komputera.



Ogolna budowa komputera

Jednostka centralna

URZADZENIA
WEJSCIOWE:

- INysz,

- slaner,

- Joystick

- tmodem,

- karta
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- kKawiatura,

Famied operacyjna
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PROCESOR

URZADZENIA
WY JSCIOWE :

- monttor
ekranowy,

- drularka,

- ploter,

- glodnik,

- modem,

- karta
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Wewnetrzna budowa jednostki
centralnej

Zabudowany w
hg“h"dm sankach naped CD,
TE:H‘ER podobnie montowane
L sa napedy CD-RW,
DVD, ZIP, FDD itp.
Zasilacz
Gniazda
wiykowe do
podiaczenia
urzgdzen
zewnetrznych
Proces Zabudowany w
iloutaacdutn sankach Naped HDD
Plyta glowna
Pamigc RAM Sovaptiiese

R Sloty umozliwiajace
podiaczenie innych
urzadzen

wewnetrznych




Ptyta gtowna

Plyta gléwna jest podstawowym komponentem komputera. Stanowi podstawe
do ktoérej podlgcza sie wszystkie inne czesci jednostki centralnej (np. procesor,
pamiec itp.). Zainstalowane nan urzadzenia komunikuja

sie miedzy soba poprzez tzw. ,Sciezki”.

Chipset

(uklady scalone):
 Kontroler CPU, pamieci i
CACHE;

 Kontrolery DMA i IRQ

« Kontrolery magistrali ISA,
PCI, AGP i innych;
Kontrolery naped6éw FDD,
HDD, SCSI itp

« Kontrolery ukladow we/wy
np. RS232, USB itp.
Kontroler klawiatury KBC

Elementy plyty glownej:

+BIOS
*gniazdo procesora

gniazda magistrah
PCI, 1ISAitp..

* CACHE
*CHIPSET

» Gniazda pamieci SIMM, DIMM
= Zigcze EIDE

« Zegar czasu rzeczywistego
* Ziacze napedu FOD
* Regulator napiecia




Procesor

Procesor, uklad scalony bedacy
podstawowg czeScig komputera.
Wykonuje on elementarne
instrukcje programow takie jak np.
podstawowe instrukcje
matematyczne czy kopiowania
danych.

CPU - oznacza jednostke
centralng jednostke wykonawcza, w
komputerach osobistych jest
procesor lecz w superkomputerach
moga to by¢ uklady
wieloprocesorowe




Pamiec - RAM/ROM

Pamie¢ operacyjna — urzadzenie
stuzace do przechowywania danych
operacyjnych. Rodzaje pamieci:

« ROM - (tylko do odczytu) stuzy do
przechowywania stalych elementow
oprogramowania

« RAM - (do odczytu i zapisu) mozna
w niej zapisywac i odczytywacé
informacje, wymaga stalego zasilania

aby podtrzymywac¢ przechowywane
dane




Rodzaje pamieci

e SIMM FPM (Single Inline Memory Module) PM (Fast Page Mode)
— 30 pinowe

e SIMM EDO (Extended Data Output Random Access Memory)
— 72 pinowe

e DIMM SDRAM (Double Inline Memory Module),
(Synchronous Dynamic Random Access Memory)
- 168 pinowe

e DDR SDRAM (Double Data Rate),
(Synchronous Dynamic Random Access Memory)
- 184 pinowe

e RIMM RDRAM (Rambus Inline Memory Module),
(Rambus Dynamic Random Access Memory)
- 160-pinowe, stosowane SO - RIMM
- 184-pinowe, stosowane RIMM 16-bitowe
- 232-pinowa, stosowane RIMM 32-bitowe
- 326-pinowa, stosowane RIMM 64-bitowe




Karta graficzna

wyjscie monitorowe D-Sub /\
| |
| wyjscie TV (TV Out) flff %

Karta graficzna, jeden z
najwazniejszych komponentow
zestawu komputerowego.

Karta graficzna moze by¢ zintegrowana
z plyta gtlbwna komputera, czesSciej jest
to osobna karta rozszerzen (jak na
rys.). Najwazniejszymi parametrami
karty graficznej sg: szybkos$¢ pracy,

' [
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llosc pamIQCI’ rOZdZIeICZOSC / mncuﬁ::z?:mni"] / plytka drukowana karty (laminat)
i ilo$¢ kolorow wysSwietlanego obrazu i ,
inne / ukiad graficeny Ztacze umozliwiajgce

osadzenie karty na ptycie

wylScie monitorowe DVI-I giéwnej

Gléwne zadanie karty graficznej to przetwarzanie obrazu cyfrowego
generowanego przez uklady komputera na sygnatl ,zrozumialy” dla monitora
(moze to by¢ sygnal: analogowy lub cyfrowy).



Karta dzwiekowa

Karta dzwiekowa, zwana tez karta
muzyczna, jest to karta rozszerzen
umozliwiajaca prace z dzwiekiem na
komputerze klasy PC. Dzieki nim mozna
zaroOwno odtwarzac¢ dzwiek, jak i tworzy¢
pliki dzwiekowe. Do karty dzwiekowe;j

podlacza sie takie urzadzenia jak glo$niki,
wzmacniacz czy mikrofon badz urzadzenie

MIDI (np. syntezator).

wejscie mikrofonowe

l wejécie liniowe

wyjécie liniowe

wyjscie liniowe
ghosnikaw tylnich

port gier/port MIDI

Gléwne zadanie karty dzwiekowej to przetwarzanie sygnalow cyfrowych na
analogowe (przy odtwarzaniu dzwiekéw) lub odwrotnie (przy nagrywaniu

dzwiekow)



Karta sieciowa

Karta sieciowa, karta
rozszerzen niezbedna do
podlaczenia komputera do sieci
LAN. Do karty sieciowej mozna
podlaczy¢ kabel koncentryczny
lub kabel typu skretka laczacy
komputer z siecig. Czesto karty
majq mozliwo$¢ podlaczenia
dwoch réznych typow kabla.
Najwazniejszym parametrem
karty sieciowej jest jej predkosé
transmisji, moze ona wynosic
10 lub 100 Mbps.

Diody
sygnalizacyjne

!

Gniazdo kabla sieciowego

Antena transmisyjna

Zlacze
umozliwiajace
osadzenie
karty na plycie
glownej



Modem telefoniczny

Modem (od ang. MOdulator-
DEModulator) - urzadzenie elektroniczne,
ktorego zadaniem jest zamiana danych
cyfrowych na analogowe sygnaly
elektryczne (modulacja) i na odwro6t
(demodulacja) tak, aby mogly by¢
przesylane i odbierane poprzez linie
telefoniczng (a takze lacze telewizji
kablowej lub fale radiowe).

Gniazdo kabla
telefonicznego

Zlacze
umozliwiajace
osadzenie
karty na plycie
glownej



Dysk twardy (HDD)

Dysk staly, dysk twardy (angielskie
hard disk), pamie¢ dyskowa, w ktorej
nos$nik magnetyczny jest nalozony na
bardzo cienka warstwa (kilka um) na
niewymienng, sztywna plyte zwana
talerzem (lub zesp6l plyt na jednej osi),
zamKknietg w hermetycznej obudowie.
Pozwala na zapisywanie danych na stale,
bez ich utraty po odlgczeniu zasilania.

Phyty — nosnik danych

Glowice magnetyczne

Whetrze dysku twardego

ramiz glowicy foie ki tworzace

f cylimder
silnik lindowry sekitor
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powierzchnig dyskn 3600 obr/min



Naped CD-ROM
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CD-ROM, dysk CD, Compact Disk g . M&“ -

oy naleE slawicy odomytn

Read-Only Memory, popularny dysk N e

L..f:?'i'.'.ﬁ'.,,. | :; --:
kompaktowy zastosowany w komputerze e == L
jako pamie¢ tylko odczytywalna. Dane na \ - [ doe,

dysku CD-ROM zachowywane s3 w formacie
binarnym jako mikroskopijne wglebienia w

powierzchni dysku, za pomoca bardzo L

cienkiej wigzki lasera emitowanej przez L :
naped CD-ROM dane mogg by¢ S —3
odczytywane. Na plycie CD moze zmieSci¢ -

sie do 700 MB danych. i



Naped DVD - ROM

DVD, Digital Versatile Disc, rodzaj
nos$nika danych, przypominajacy plyte
CROM. Ilo$¢ danych zapisanych na
plycie DVD jest jednak duzo wieksza.
Istnieje kilka mozliwych sposobow
nagrywania plyty DVD r6zniacych sie
pojemnoscia pltyty. Mozna na niej nagrac
az do 17 GB danych.




Naped Blu-Ray

Blu-ray Disc (BD) —opracowany przez

Blu-ray Disc Association (BDA). Nastepca

formatu DVD. Wyro6znia sie wieksza

goj emnoscig od plyt DVD, co jest mozliwe
zleki zastosowaniu niebieskiego lasera.

No$nik pozwala na zapisanie 25 GB danych
na plytach jednowarstwowych. W uzytku sg
rowniez pltyty dwuwarstwowe o pojemnosci
50 GB. Istniejq plyty czterowarstwowe
mieszczace do 100 GB oraz
oSmiowarstwowe, na ktorych mozna
zapisa¢ 200 GB informacji. Pioneer
opatentowal glyte; szesnastowarstwowa,
ktora miesSci do 400 GB danych.

How a Blu-ray D

isc Works
Blu-ray [BD-R/RE)
Technology




Stacja dyskietek (FDD)

Stacja dyskietek (FDD; Floppy Disk Drive) — =
element komputera przeznaczony do obshlugi jednego z

rodzajow zewnqtrznelJ; pamigci komputerowej, jakim jest

dyskietka. Stacje dyskietek zwane sg stacjami dyskow

miekkich.

W komputerach osobistych uzywane byly nastepujace

rodzaje stacji dyskietek:

- 8" — w pierwszych maszynach, pojemnos$¢ 79,7 kB[ 1],
175 kB[2], 237,25 kB[3]E/4], 500,5 kB[5];

* 51/4" — obecnie praktycznie nie jest spotykana
(pojemno$¢ dyskietki: SS/SD — 160 kB, SS/DD — 180

kB, DS/SD — 320 kB, DS/DD — 360 kB, HD 1,2 MB), g
+ 31/2" — mimo zmniejszenia znaczenia dyskietek, nadal L —

czasem mozna spotkac te dyskietki (pojemnos$¢ Pty - w

dyskietki: DD — 720 kB, HD — 1,44 MB, ED — 2,88 e Bl

LAl o s DRSS gwalmona dwapan
s etk
b ckadh dew

« 3" — praktycznie sie nie przyjely i na masowa skale ' S s
wystepowaly tylko w komputerach Amstrad. !_!,W T

praerumpae g 1 sk W
Eusn precsacectn me bl aws anmiks odluetka



Inne urzadzenia wewnetrzne

We wnetrzu obudowy komputera e T
mozna zamontowac wiele innych : il L=
urzadzen realizujacych rézne zadania

np.:

 Karty sterujgce i pomiarowe — moga
przeobrazi¢ komputer w jednostke
zarzadzajaca np. procesem
produkcyjnym.

« tuner telewizyjny — uczyni z
komputera PC telewizor

« napedy innych no$nikéw danych
(np: streamer, ZIP itp. )




Urzadzenia zewnetrzne - drukarki

Drukarki komputerowe dzielimy wedle dwoch
kryteriow:
» ze wzgledu na kolor druku:
* kolorowe
* czarno-biale.
» ze wzgledu na technologie druku:
* atramentowe,
« laserowe,
* iglowe,
 termiczne, stosowane np. w kasach
fiskalnych
« mozaikowe stosowanych w elektronicznych
maszynach do pisania,
* plotery, wielkoformatowe drukarki laserowe
lub atramentowe, stosowane np. do druku
dokumentacji CAD




Urzadzenia zewnetrzne

Liczba urzadzen zewnetrznych, ktére moga
wspolpracowaé z komputerem bardzo duza.
Sposrdd ogromu sprzetu peryferyjnego mozna
wymieni¢ takie urzadzenia jak monitory,
klawiatury, myszki, skanery, glo$niki, joysticki,
tablety, ups, kamery itp..




Stacjonarne komputery
osobiste: desktop oraz
tower

Typy komputerow

Komputery osobiste (PC)
— 0 rozmiarach

*1ixar o : Terminal roboczy — pelni
um.OZhWIaJ QCYCh ICh funkcje komunikatora
umieszczenie na biurku, pomiedzy uzytkownikiem
uzywane zZazwyczaj przez a duzym komputerem (lub
poje dyn cZe 0S Oby superkomputerem)

UltraPC - lekkie
stacjonarno-
przenosne
komputery osobiste

Laptop, Notebook -
przenosny
komputer

Palmtop — kompter
. mieszczacy sie w dloni, pelni
funkcje notesu elektrocznego




Typy komputerow

Komputery domowe — |
poprzedniki komputeréow
osobistych, korzystajace z -:"fg*sjg'sjsjjjajf Uik UU | 2
telewizora, jako monitora. ' |

,J-




Typy komputerow

Komputery mainframe —
czesto o wiekszych
rozmiarach, ktorych
zastosowaniem jest
przetwarzanie duzych iloSci
danych na potrzeby réznego
rodzaju instytucji, pelnienie
roli serwerow itp.

IBM ZSieries 990 — komputer
klasy ,,Mainframe”.



Typy komputerow

Komputery gospodarcze —
uzywane w gospodarstwach
rolnych w celu efektywnego
sterowania procesami
produkcyjnymi.




Typy komputerow

Superkomputery —
najwieksze komputery
o duzej mocy
obliczeniowej, uzywane
do czasochlonnych
obliczen naukowych 1
symulacji
skomplikowanych
systemow.




Typy komputerow

Komputery wbudowane
— (lub osadzone, ang.
embedded) specjalizowane
komputery shuzace do
sterowania urzadzeniami z
gatunku automatyki
przemystowej, elektroniki
uzytkowej (np. telefony
komorkowe itp.) czy wrecz
1[2oszczeg,§(’)lnym.i
omponentami
wchodzacymi w sklad
komputerow.




Wykorzystane materiaty

http://pl.wikipedia.org
www.budowakomputera.ovh.org
www.sclaga.pl/tekst/27068-28-budowa_ komputera
poradnik.2lo.elblag.pl/800/budowa_komputera-js
pl.wikibooks.org
szperus.pl/topic/131/budowa_komputera.html
http://www.bryk.pl

Dariusz Skibicki, Budowa i dzialanie komputera.
Grazyna Koba, Informatyka. Podstawowe tematy.



Konieec

Dziekujemy za uwage
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