Podstawy Informatyki II

Systemy operacyjne
Co to jest i jak je uzyc¢ ?
Unix

Linux
Windows

System operacyjny

System operacyjny — zbidr programow utatwiajacych
eksploatacje komputera

Z. Postawa, "Podstawy Informatyki II"



Podstawowe funkcje systemu
operacyjnego

e uruchamianie programéw i kontrola nad nimi

e sterowanie pracq i wspotdziataniem urzadzen
wchodzacych w sktad komputera

Oprogramowanie

Oprogramowanie uzytkowe

Oprogramowanie narz¢dziowe
ystem operacyjny

Programy state
w ROM
ROM, RAM, dyski

Z. Postawa, "Podstawy Informatyki II"



BIOS (Basic Input/Output System)

Program rezydujgcy w pamieci statej ROM

Zadania:

@ Diagnostyka pamieci operacyjnej.

@ Program generatorow znakow.

@ Program testowania i dostepu do urzadzen
wejscia/wyjscia.

@ Program wyswietlajacy komunikaty.

® Program inicjujacy tadowanie systemu
operacyjnego do RAM.

Oprogramowanie narzedziowe

@ Stuzy do tworzenia oprogramowania uzytkowego.

Sa to miedzy innymi:
procesory tekstu stuzace do tworzenia oprogramowania
w jezykach wysokiego poziomu
translatory (asemblery, kompilatory, interpretery) czyli
programy ttumaczace zrddta programéw na kod w
jezyku maszynowym (wewnetrznym)
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Oprogramowanie uzytkowe

Oprogramowanie tworzone przy pomocy
oprogramowania narzedziowego, ktdre powinna
charakteryzowac:

niezawodno$¢ dziatania

tatwos¢ obstugi

opcjonalny dostep do pomocy

przyjazny interfejs

Prehistoria

@ Komputery byty wiasciwie pozbawione
systemu operacyjnego. Komputer tadowat i
wykonywat program. Uzytkownik miat
dostep do catych zasobdw maszyny.

@ Pojawity sie biblioteki programéw, ktdre
uzytkownik mogt dotaczy¢ do swojego kodu. Np.
operacje wejscia-wyjscia.

@ Pojawia sie oprogramowanie z petng bibliotekg
programow stuzacych do obstugi operacji wejscia-
wyijscia, edytory teksu, operacji na zbiorach, itp.
Brak jest interfejsu graficznego.

Z. Postawa, "Podstawy Informatyki II"



Historia

Lata 50-te

@ Rozpoczyna sie era uktadéw ,mainframe”. Kazdy
producent sprzetu dostarcza swoj system
operacyjny. Zazwyczaj kazda nowa maszyna
nawet tej samej firmy miata inny system
operacyjny.

Lata 60-te

@ Pojawia sie linia maszyn IBM, ktore wszystkie
pracowaty pod tym samym systemem
operacyjnym IBM/360.

Silicon Graphid

Historia

Przetom 60-tych/70-tych
(era mikroprocesorow)

@ Pojawia sie system UNIX (AT&T). System
otwarty Pojawia sie Bomys’r ze system

eracy]ny powinny by¢ taki sam na roznych

platformach.

Lata 70-te h—*ﬁ‘ N
(komputery osobiste) T N

@ Pojawiajq sie niewielkie, stosunkowo tanie
komputery. Zaczyna sie standaryzacja magistral.

Pojawia sie graficzny interfejs uzytkownika

Z. Postawa, "Podstawy Informatyki II"



Wazna daty

1969 — UNIX (system na wiele platform)

1981 — MS DOS

1985 — Microsoft Windows (system okienkowy)
1991 — Linux (system w petni otwarty)

Co nas czeka ? Ao
L L) ¢
Systemy 64 bitowe ‘E)

System jednozadaniowy

Komputer wykonuje tylko jedno zadanie

Cate zasoby dla rozwigzania jednego problemu.

Inne zadania muszg czekad.

Nieefektywne wykorzystanie mocy procesora.

Mozemy uruchomic tylko jeden program.

Z. Postawa, "Podstawy Informatyki II"



System wielozadaniowy

MozliwosS¢ wykonywania wiecej niz jednego zadania
w tym samym czasie:

e lepsze wykorzystanie czasu procesora,

e lepsze wykorzystanie zasobow systemu (CPU,
pamie¢, urzadzenia 1/0, ...).

Podziat czasu - wielozadaniowosc

@ Przetaczanie wykonywanych zadan

@ Mozliwos¢ pracy interakcyjnej wielu uzytkownikow
w tym samym czasie:

kazdy uzywa procesora przez maty odcinek
czasu

Unix, Linux, MacOS, Windows XP

Z. Postawa, "Podstawy Informatyki II"



Wielozadaniowos¢

@ Aby zagwarantowac porzadek wykonywania
zadan, w systemie muszg istnie¢c mechanizmy
synchronizowania zadan i komunikacji pomiedzy
nimi;

@ System musi tez zapewniac, Zze zadania nie bedq
sie ,zakleszcza¢”, wzajemnie na siebie czekajac ...

Pliki

Jednym z podstawowych zadan systemu operacyjnego
jest umozliwienie zapisu, odczytu i manipulacji informacja.

Do tego celu stuzy tzw. system obstugi plikow.

@ PLIK - nazwany zbidr informacji, zapisany w
pamieci pomocniczej (zewnetrznej, masowej, ...)
- nieulotnej.

@ Pliki - to programy oraz dane (pliki wykonywalne,
teksty, dane liczbowe, bazy danych, grafika,
dzwiek, filmy, ....)

Z. Postawa, "Podstawy Informatyki II"



Atrybuty plikow

@ nazwa pliku

@ typ pliku (niektdére systemy)

@ potozenie

@ rozmiar (lub rozmiar max.)

@ ochrona (kontrola dostepu - kto i jak ...)

@ znacznik(i) czasu (data i godz.) - utworzenia,
modyfikacji, ostatniego dostepu

@ informacje o wiascicielu i uzytkowniku (-ach)
(bezpieczenstwo !!11)

Vi

REMurun

nnnnnnnn

[ remerterpmoma

Pliki powinny by¢ gromadzone w katalogach
tematycznych

Z. Postawa, "Podstawy Informatyki II"



Pamieci podreczne

@ Podstawowym urzadzeniami stuzacymi do
zapisywania plikdw s twarde dyski, nosniki
optyczne (CD, DVD) oraz pamieci taSmowe.

:

Jak zapisywane sg pliki ?

@ Pliki rzadko sq zapisywanej jako jeden cigg
zerojedynkowy.

@ Zazwyczaj pliki sq zapisywane w postaci klasterow
umieszczanych w réznych sektorach ulokowanych
na réznych Sciezkach w okreslonej partycji
twardego dysku.

@ O wielkosci klastera decyduje wielkos$¢ partyciji.

@ Jezeli plik jest silnie podzielony méwimy o tzw.
fragmentacji zbioru.

Aby dysk mogt zostac uzyty do zapisu plikow, najpierw
nalezy go podzieli¢ na partycje i sformatowac !

Z. Postawa, "Podstawy Informatyki II"
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Tworzenie partycji dysku

Tworzenie partycji to sztuka dzielenia dysku na mniejsze czesci

Czy optaca sie mie¢ wiele partycji ?

Tak
Kazda partycja jest widziana przez system jako osobny dysk,
czyli w przypadku awarii programu, uszkodzenie krytycznych
danych jednej partycji nie narusza integralnosci drugiej.

Nie
Mamy wiele matych dyskow, ktore sie szybko zapetnia.

Typy partycji (Windows):

@ Pierwotna (primary)
@ Rozszerzona (extended)
@ Logiczna

Pierwotna — jest pojedynczym kontenerem.

Rozszerzona — moze zawierac kilka partycji logicznych.

Informacje o partycjach sg umieszczane w tzw.
tablicy partycji umieszczonej na koncu tzw.
Master Boot Record (MBR)

Z. Postawa, "Podstawy Informatyki II"
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Tablica partycji (FAT - Windows)

Moze zawiera¢ do 4 rekorddw. Kazdy z rekordow
zawiera informacje o poczatku, rozmiarze, typie i
rodzaju (aktywna) partycji.

Mozna utworzy¢ maksymalnie 4 partycje FAT

Aktywna partycja — partycja, z ktorej tadowany jest
system operacyjny.

Partycja rozszerzona moze mie¢ ,nieskonczong”
liczbe dyskdéw logicznych

I Uwaga na BIOS !

Jak tworzy¢ partycje ?

System Windows

FDISK
Windows XP - Zarzqdzanie dyskami
Wymazuja zawartos¢ catego fizycznego dysku

PartitionMagic - dzieki temu narzedziu mozemy usuwac,
tworzy¢ i zmieniac rozmiar istniejacych partycji bez
utraty danych, a nawet bez ich uszkodzenia.

Z. Postawa, "Podstawy Informatyki II"
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Formatowanie

Formatowanie partycji to podzielenie fizycznego i
logicznego obszaru dysku na sektory, nadanie im
odpowiednich oznaczen oraz utworzenie systemu plikdw.

Sciezka — kotowy segment dysku.

Sektor — fragment Sciezki. Typowy sektor moze
zawierac¢ 512 bitow danych.

Sposob w jaki zapisywane bedg
pliki okresla tzw. system plikow.

Z. Postawa, "Podstawy Informatyki II"



System plikdw (Windows)

Boot Sektor FAT Kopia FAT | Katalog glbwny

lub MFT lub MFT

Boot sector zawiera informacje na temat wielko$ci sektora,
rozmiaru klastra oraz miejsce umieszczenia FAT (File Allocation
Table) lub MFT (Master File Table).

W FAT trzymane sg dane o klasterach, w ktérych zapisane sg pliki
— Windows Ml i ponizej. Rekord FAT ma do 32 bitéw.

W MFT trzymane sg w niej pliki mniejsze niz 1024 bitow w catosci,
a o wiekszych plikach trzymane sg dane o nazwie, potozeniu itp.
pliku — Windows 2000 i Windows XP.

System plikow FAT (File Allocation Table)

FAT 12 FAT 16 FAT 32

Zastosowanie Dyskietki i dyski ~ Dyski twarde o Dyski twarde o
twarde o bardzo  malej i Sredniej sredniej i duzej
matej pojemnosci  pojemnosci pojemnosci

Wielko$¢ wpisu w 12 bitéw 16 bitéw 28 bitow

tablicy FAT

Maksymalna 4,086 65,526 268,435,456

liczba

klastrow

Wielkosd 0.5—4 KB 2—32 KB 4—64 KB

uzywanych

klastrow

Maksymalny 16,736,256 2,147,123,200 ok. 241

rozmiar partycji

Z. Postawa, "Podstawy Informatyki II"



System NTFS
System NTFS zostat zaprojektowany przede wszystkim
pod katem pracy w systemie dla wielu uzytkownikow.
Mozliwosci:
@ prawa dostepu do plikdw, katalogow,
® mozliwos¢ szyfrowania danych,
@ mozliwos¢ kompresji danych,
@® mozliwos¢ przydzielania przestrzeni danych
kazdemu uzytkownikowi osobno,
@ mozliwos¢ obstugi bardzo duzych partycji (264) i
plikow (16 Terabajtow).

Fragmentacja zbiorow

Termin fragmentacja dysku posiada dwa znaczenia:

@ stan, w ktorym kawatki pojedynczych plikow na
dysku nie sg potozone obok siebie, ale sq
rozdzielone innymi plikami i dodatkowo
rozrzucone na catym dysku,

@ stan, w ktdrym wolna przestrzen na dysku jest
podzielona na wiele matych kawatkow.

Z. Postawa, "Podstawy Informatyki II"
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Efekt fragmentacji

Efekt nadmiernej fragmentacji jest podwaijny:

@ dostep do poszczegolnych plikow jest
wydtuzony, poniewaz plik jest sktadany z wielu
kawatkdw rozrzuconych na dysku, wymaga to
wielu operacji dostepu do dysku, zamiast jednej;

@® tworzenie nowych plikéw trwa dtuzej, poniewaz

przestrzen dla pliku musi by¢ przydzielana z wielu
matych kawatkow, zamiast jednego ciggtego.

Od czasu do czasu nalezy przeprowadzi¢ defragmentacje
dysku (np. Norton Speed Disk lub deftrag dysk: -b )

SpeedDisk

Z. Postawa, "Podstawy Informatyki II"

16



A co zrobi¢, gdy system plikéw zostat uszkodzony ?

GetDataBack

Co zrobic, aby catkowicie usungc zbior ?

Aby catkowicie usuna¢ zbidr nalezy sie dobrze nameczyc !

Analiza fourierowska sygnatéw elektrycznych.
Analiza poziomu tta.

Zbior nalezy nadpisa¢ przynajmniej 7 razy !

Z. Postawa, "Podstawy Informatyki II"
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Systemy operacyjne komputeréw PC

System UNIX  System Linux Windows

System UNIX

@ System operacyjny UNIX powstat w Bell
Laboratory firmy AT&T we wczesnych latach
siedemdziesigtych.

@ W swojej pierwotnej wersji byt to system, ktory mogt
pracowac tylko dla jednego uzytkownika i wykonywac
zadania kolejno, jedno po drugim.

Z. Postawa, "Podstawy Informatyki II"
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Czym jest system UNIX

@ System operacyjny UNIX to zbidr programéw i
procedur, ktére zarzadzajg wszystkimi zasobami
komputera.

@ Przy tym komputer moze by¢ jedno, lub
wieloprocesorowy, z jednym badz wieloma
napedami dyskow twardych i miekkich.

@ Procesory mogq miec (i zwykle majq) wtasne
pamieci podreczne, mogg by¢ wyposazone we
wilasne pamieci operacyjne, lub wspotdzieli¢ jedng
fizyczng pamie¢ RAM.

Warstwowy model oprogramowania

Uzytkownik

Powtoka (shell)

Pliki rozkazowe i programy narzedziowe

Jadro (kernel)
Programy obstugi sprzgtu
~ (device drivers)

Sprzgt (hardware)

Uproszczony model warstwowy oprogramowania komputera
pracujgcego pod nadzorem systemu operacyjnego UNIX.

Z. Postawa, "Podstawy Informatyki II"
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Warstwowy model oprogramowania

®W modelu tym warstwe najnizszg tworza
programy i procedury bezposrednio sterujace
sprzetem (ang. drivers).

@ Korzystajg z nich procedury obstugi zawarte w
jadrze (Kernel), ktore stanowi wiasciwy system
operacyjny.

@ Jadro zawiera mechanizmy systemowe, ktore
naleza do trzech grup:

zarzadzania procesami,
zarzadzania pamieciq,
zarzadzania systemem plikdw.

Warstwowy model oprogramowania

@® Za posrednictwem wydzielonego interfejsu API
(Application Program Interface) jadro Swiadczy ustugi
dla kolejnych warstw: warstwy plikdw rozkazowych
powtoki i programow narzedziowych (np. edytorow,
translatoréw, etc) oraz warstwy powtoki.

@ Do tego interfejsu sq kierowane zgdania ustug poprzez
tzw. wywotania systemowe (ang. system calls), ktére
sq de facto wywotaniami funkcji zdefiniowanych w
jadrze.

@ tatwo zauwazy¢, ze w hierarchicznym, warstwowym
modelu systemu, kazda kolejna wyzsza warstwa
wzbogaca sprzet o nowe wiasciwosci.

Z. Postawa, "Podstawy Informatyki II"
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Shell — czyli powtoka

@ realizuje (na ogot prosty) interfejs uzytkownika z
jadrem systemu operacyjnego,

@ wykonuje pewne proste, wbudowane w nig
polecenia wewnetrzne,

@ jest interpretatorem specjalnego jezyka
programowania, co umozliwia uzytkownikowi
programowanie w tym jezyku.

Rodzaje powtok
@ Pierwszy program powtoki (shell) dla systemu Unix
opracowat Steven Bourne w Bell Laboratory firmy
AT&T. Od jego nazwiska powtoke te nazywa sie
BOURNE SHELL, a odpowiadajacy jej program nosi
nazwe sh.

@ W miare rozwoju systemu opracowywano kolejne
wersje powtoki z rodziny Bourne shell: KORN SHELL
(ksh), BOURNE AGAIN SHELL (bash) i Z SHELL
(zsh).

@ Réwnolegle powstaty dwie powtoki z rodziny C-
SHELL: program csh oraz tcsh.

@ W wiekszosci systemow programy te s lokowane w
katalogu /bin.

Z. Postawa, "Podstawy Informatyki II"
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Rozpoczecie sesji systemu UNIX

@ Unix jest systemem wielozadaniowym i
wielodostepnym — oznacza to, Zze moze na nim
jednoczesnie pracowac wielu uzytkownikéw
uruchamiajgc wiele aplikacji.

@ Zeby mdc korzysta¢ z systemu Unix, nalezy
najpierw potaczy¢ sie z komputerem centralnym.

ssh nazwa_uzytkownika@adres_komputera

Enter Password

Fassword: “

Cancel

Przyktadowe polecenia systemu UNIX

Operacje na zbiorach

@ Wyswietlanie zawartosci katalogu
Is (skrétowe) lub Is —I (rozszerzone)
@ Wyswietlanie na ekranie zawartosci pliku
cat nazwa_pliku (Unix)
# Kopiowanie pliku
cp nazwal nazwa2
# Zmiana nazwy pliku
mv nazwal nazwa?2
@ Usuniecie zbioru
rm nazwa_zbioru
@ Sprawdzenie ilosci miejsca na dysku:
quota —v (przydzielonego)
df (wolnego)

Z. Postawa, "Podstawy Informatyki II"
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Przyktadowe polecenia systemu UNIX
Operacje na katalogach

@ Tworzenie katalogu
mkdir nazwa_katalogu
Przejscie do katalogu
cd nazwa_katalogu
@ Wyswietlenie calej sciezki do katalogu
pwd
@ Usuniecie katalogu
rmdir nazwa_katalogu

Zadania
Operacje na procesach

@ ala lub ./ala - uruchamianie zadania ala
@ ps [-aefl] — sprawdzenie zadania:
opcje:
-a wypisz procesy uruchomione przez wszystkich
uzytkownikow;
-e Wypisz wszystkie procesy systemowe;
-f lub -I wypisz rozszerzony zakres informaciji.

@ time PID - informacja o rzeczywistym czasie
wykonywania zadania.

Z. Postawa, "Podstawy Informatyki II"
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Przyktady

[zxp2@lionxm zxp2]$ mkdir test - tworzy kartoteke test

[zxp2@lionxm zxp2]$ cp a.c ./test — kopiuje zbior a.c do kartoteki test

[zxp2@lionxm zxp2]$ cd test — przechodzi do kartoteki test

[zxp2@lionxm test]$ Is - wyswietla zawartos¢ kartoteki test

a.c a.out

[zxp2@lionxm test]$ Is -1 — wyswietla wiecej informacji

total 20

-rw-r—-r— 1 zxp2 bjg 655 Feb 29 13:00 a.c

-rwxr-xr-x 1 zxp2  bjg 14714 Feb 29 13:01 a.out

[zxp2@lionxm test]$ ./a.out & - uruchamia program a.out w tle

[1] 17230

[zxp2@lionxm test]$ ps — sprawdza uruchomione przeze mnie procesy
PID TTY TIME CMD

16923 pts/5 00:00:00 bash

17230 pts/5 00:00:02 a.out

17231 pts/5 00:00:00 ps

[zxp2@lionxm test]$ kill 17230 — przerwij zadanie

[2]+ Terminated .Ja.out

Przyktady polecen systemu UNIX, cd.

@ Ustalenie prawa dostepu do pliku, katalogu
chmod wu+rwx nazwa_pliku
chmod w+rwx nazwa_katalogu
Zamiast v moze by¢ glub o, gdzie:
u=user (witasciciel pliku),
g=group (grupa uzytkownikow),
o=other (wszyscy uzytkownicy),
r=read (prawo czytania),
w=write (prawo do zapisu),
x=execute (prawo wykonywania)

@ Zmiana hasta
passwd

Z. Postawa, "Podstawy Informatyki II"
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Edytor vi

@ vi — Edytor tekstu
@ Inne edytory - joe, pico
@ Poczastek edycji: vi nazwa_zbioru
@ Mody pracy:
Mod wprowadzania tekstu
Mod rozkazowy

Spis rozkazéw edytora vi mozna uzyskac przez:

(man] vi

™~ podrecznik na dysku

Kolejkowanie zadan

® gsub —j nazwa_kolejki nhazwa_programu lub
@® gsub nazwa_zbioru_skryptowego

Zbior 1c.pbs

# This is a sample PBS script. It will request 1 processors on each of 1 nodes
# for 96 hours.

#

#PBS -l nodes=01:ppn=1

#PBS -| walltime=96:00:00

cd $PBS_O_WORKDIR

/home/zxp2/test/a.out > log1

Uruchomienie zadania

[zxp2@lionxm test]$ gsub 1c.pbs
57531.lionxm.aset.psu.edu

Z. Postawa, "Podstawy Informatyki II"



® gstat —u zxp2

lionxm.aset.psu.edu:

Sprawdzenie, co dzieje sie z zadaniem

[zxp2@lionxm test]$ gstat -u zxp2

Reqg'd Req'd Elap

Job ID Username Queue Jobname SessID NDS TSK Memory Time S
Time

57526.lionxm.as zxp2 lionxm c60_16cm.p 20467 1 -- -- 48:00 R 00:52
57527 lionxm.as zxp2 lionxm c¢60 20cm.p 7445 1 -- - 48:00 R 00:51

57528.lionxm.as zxp2  lionxm c60 14cmh. 26232 1 -- -- 48:00 R 00:49
| 57531.lionxm.as zxp2 _lionxm 1c.pbs 18415 1 -- -- 48:00 R 00:02 |

[zxp2@lionxm test]$

Przerwanie zadanie

’ 57531.lionxm.as zxp2  lionxm

1c.pbs 18415 1 -- -- 48:00 R 00:02

Te qdel 57531.lionxm

® gstat —u zxp2
lionxm.aset.psu.edu:

Job ID Username Queue
Time

Req'd Req'd Elap
Jobname SessID NDS TSK Memory Time S

57526.lionxm.as zxp2  lionxm
57527 .lionxm.as zxp2  lionxm
57528.lionxm.as zxp2  lionxm

c60_16cm.p 20467 1 -- -- 48:00 R 00:58
c60 20cm.p 7445 1 -- - 48:00 R 00:57
c60_14cmh. 26232 1 -- -- 48:00 R 00:55

Z. Postawa, "Podstawy Informatyki II"
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System Linux A
1991 ;
=0 8 &

Linus Torvalds

Zmodyfikowany UNIX |:> Nazwy wiekszosci polecen jak w UNIX-ie

-~ '
@ Zalety Linuxa

@ Oparty o UNIX ( te same komendy )

@ Szybki

@ Niezawodny

@ Rozbudowane operacje internetowe — serwery
@ Nie wymaga duzych mocy obliczeniowych

@ Otwarty kod — obecnie tylko 2% kodu pochodzi
od Thorvalds‘a

@ Darmowy

MY I :---'njoy t h e rid e
IL"L Nn—u—%

Z. Postawa, "Podstawy Informatyki II"
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Wady Linuxa
@ Duze mozliwosci mogq oniesmielac:
Ztozona instalacja - minimalny PnP.

Wiekszos¢ systemow PC nie jest sprzedawana z
Linuxem.

Wiele polecen (chociaz mozna uzyc¢ graficznego
interfejsu uzytkownika)
@ Nie byt oryginalnie zaprojektowany jako przyjazny dla
uzytkownika.

@ Wymaga nauczenia sie nowych polecen, gdy przenosimy
sie z innego systemu operacyjnego.

@ Mniejsza liczba aplikacji uzytkowych. Chociaz emulatory
Win32, Mac, etc. pozwalajg wielu programom dziata¢ pod
Linuxem.

& Tanszy !
Typowa siec biurowa z 10 komputerami: NT=$3000,
Linux=$50-$150 (mniej jezeli jest zatadowany z sieci).
Koszt dla uzytkownika indywidualnego: $0-$150.
@ Lepiej pracuje!
UNIX i Linux byty projektowane z myslg o
bezpieczenstwie. Gdy jakies stabe miejsca s
zidentyfikowane, prawie natychmiast pojawia sie
tatka.
Wiekszo$¢ programdéw wirusowych jest pisana
pod Windows. Linux jest prawie uodporniony na
ataki.

Wiele z aplikacji pod Windows bedzie pracowaé
pod Linux uzywajac Wine, Crossover Office or
VMC.
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,Osiggniecia” Linuxa

@ Wiekszos¢ Internetu pracuje na serwerach
Linuxowych.

@ Wiekszos¢ z obecnie tworzonych efektow
specjalnych powstaje przy uzyciu Linuxowych
“render farms”.

@ Wiele z nowych “superkomputeréw” jest tworzona
przy uzyciu klasterow komputerow z systemem
Linux (np. klasterow typu “Beowulf”).

System WINDOWS

Tworcy

William H. Gates Paul Allen

,640 KB powinno wystarczy¢ kazdemu”
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Skazania na sukces

@ Unifikacja interfejsu
@ Wielozadaniowos¢

@ Schowek wspdlny dla wielu aplikacji
@ Drag'n'Drop

@ Wspdtpraca z siecig i integracja w grupy robocze
@ Plug’'n’Play - tatwos¢ konfiguracji

@® OLE - osadzanie i taczenie obiektow

@ Popularnosc

@ System sterownikdw

@ Obstuga nowinek sprzetowych

@ Agresywny marketing Microsoftu

Srodowisko biurowe

@ Doskonata integracja pakietu Office z systemem
@ Wszedzie wyglada tak samo
@ Mozliwos¢ pracy w grupach

Wspétdzielenie drukarek

Wspotdzielenie plikdw

Poczta wewnetrzna

Synchronizacja danych (terminy, adresy, etc)

@ Technologia WYSIWYG — What You See Is What
You Get

@ Wspolny schowek sieciowy
@ Standard biurowy
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Problemy
@ Duze wymagania sprzetowe
@ Problemy z konfiguracjg nietypowych urzadzen
® Mata odpornos¢ na awarie
® Zamkniety kod zrédtowy — monopol

@ Dtugi czas od wykrycia btedu do opublikowania
poprawki

@ ,Wewnetrzne” standardy
@ Problemy z bezpieczenstwem
@ Mniejsza wydajnosc sieci '%ii systemow Unix cz
Linux TN <
@ Niejasna licencja \. "{%— r7e % g
f{‘ ©

AR A
@ Wysokie ceny ul e ) ‘$

Dlaczego po pewnym czasie system
Windows zaczyna zwalniac ??

Bo tadowanych jest coraz wiecej
sterownikow, ustug i programow

Z. Postawa, "Podstawy Informatyki II"

31



Przyspieszanie pracy systemu Windows

@ Usuwanie zawartosSci pamieci podrecznej
Usun zawarto$¢ katalogu C:\Windows\Prefetch

@ Defragmentacja plikdw systemowych
defrag c: -b

@ Ograniczenie liczby aplikacji uruchamianych w tle
msconfig

msconfig

< Narzedzie konfiguracji systemu

Element startowy
SOUMDMARN
fodispd
realsched

vptray
SmartDoctor
ctfran

Acrobat Assistant
PerfectSuite

[] aLcmTR

[] aLcwzrD
[ rtianm

Polecenie
SOUNDMAMN, EXE

CWWINDOWS System. ..
"C\Program Files\Co...

CNPROGRA~INSYIAM, ..
C\Program Filesiasl, ..
CWWINDOWShaystem...
COAPROGRA ~ 1 Adobe', .,
CAPROGRA~INORTR...

ALCMTR.EXE
ALCWZRD.EXE
 AATRIDCMA IS st

Ogdine | SYSTEM.IND | WIN.IND | BOOT.INI | Ustugi | Yruchamianie

Lokalizacja

HELMWSOFTWAREYMICrosoft\WAWindows\Currenty'e,
HELMMWSOFTWAREYMIcroso A indows\Currenty'e,
HELMMWSOFTWAREYMIcroso A indows\Currentye,
HELMMWSOFTWAREYMIcroso A indows\Currentye,
HECUASOFTWAREYMIcroso A indows\Currentye,
HECUASOFTWAREYMIcroso A indows\Currentye,

Common Startup
Common Startup
SOFTWARE\MICrosoftwwindows\WCurrentyersion’,

SOFTWARE\MIcrosoftwwindows\WCurrentyersion’,
SOFTWA &R PR irrnsafbalicdime sy ™rrentdarsinmt
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Przyspieszanie pracy systemu Windows
@ Optymalizacja konfiguracji Windows
BootVis (Freeware)

@ Wylgczanie niepotrzebnych ustug systemowych

Narzedzia administracyjne -> Ustugi

Zmiana priorytetu wykonywania zadan

CTRL + Alt + Del ©—/=> Wywota¢ menedzera zadan
Najechaé myszg na nazwe procesu i nacisng¢ prawy przycisk

E1 menedier zadan Windows

Pik, Opcie Widok Zamhknij Pomoc

aplikacie | Frooesy wydajnodc | Siec | Uytownicy

MNazwa obrau  Mazwa udyio.., e RN - -
PURWWERFNT.EXE 2 L a7 IR2E
levp  Zahoel proces 00 26 760K
tazk  Famkre) drrewn procesde oL 4772K
alg. DLU.HJ.I] o 1404 K
WL : o 1064 K
- 'r; kst priorybet CasL r2ecywistegn
14§14
pre  Wstaw kolgack.. Whysokl
Lafitdatch.ema SYSTEM Povwny2e) normanego
COAC1IEAEXE  SYSTEM w Pormikry
ASUSKRSErvic... SYSTEM Porite| rk F P
oribe] ronmaEnego
drzzhiry. exe SYSTEM - .
ficater . exs P
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Przyspieszanie pracy systemu Windows

@ Zapobieganie przechowywaniu jgdra systemowego w
pliku wymiany (Page-file.sys)

HKEY_LOCAL_MACHINE\System\CurrentControlSet\Control\
Session Manager\Memory Manager

Ustaw DisablePagingExecutive na 1

Tylko jezeli masz >= 512MB pamieci !!

Rejestry

Wszelkie dane konfiguracyjne systemu Windows sg
umieszczone w tzw. rejestrach

Edycja rejestréw — program regedit
Zastanow sie zanim co$ zrobisz !!!

Zbiory z rejestrami systemu sg sktadowane w katalogu
(Windows XP):

Windows\System32\Config

Dodatkowy zbiér rejestru NTuser.dat jest sktadowany w
katalogu uzytkownika w katalogu Documents and Settings
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Przyspieszanie pracy systemu Windows

@ wiaczenie opcji automatycznego kasowania bibliotek
DLL

[HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWARE\Microsoft\Windows\
CurrentVersion\Explorer]

Utworz wartoS¢ DWORD o nazwie "AlwaysUnloadDLL”
Ustaw jg na 1

@ odpowiednie ustawienie cache'u CPU

[HKEY_LOCAL_MACHINE\SYSTEM\CurrentControlSet\
Control\Session Manager\Memory Management]

Ustaw “SecondLevelDataCache” na odpowiednig liczbe
kilobajtow

Wielkos¢ cache procesora mozna znalez¢ programem AIDA32
(freeware)

A co jak nam SiQ system uszkodzit ?

?
/é’ ¢\, /ZJ l(//jﬁ
H)\\u//’
Nacisng¢ F8 podczas uruchamiania sie systemu Windows

@ Uruchomic¢ system bez tadowania sterownikéw

Recznie usuna¢ zmiany, ktére uszkodzity
system

@ Uruchomic¢ system z instalacyjnego CD

Recznie usung¢ zmiany, ktdre uszkodzity
system

Z. Postawa, "Podstawy Informatyki II"

35



A co jak nam sie system uszkodzit ?

Nacisng¢ F8 podczas uruchamiania sie systemu Windows

@ Uruchomic ostatnig dziatajacq konfiguracje Windows

Zapis konfiguracji musi by¢ uaktywniony (wejs¢
do zaktadki Przywracanie systemu w oknie
dialogowym System)

A co jak nam sie system uszkodzit ?

Wiasciwosci systemu

Ogalne Mazwa komputera Sprzet

Zaawansowane
Fraywracanie systemu

Aktualizacje automatyczne Zdalny

b = Freywracanie systemu moze sledzic i odwracad szkodliwe dla
“"E komputera zmiany.

c:z Fraywracanie systemu nawszystkich dyskach

Hefaienia dysku

Aby zmienic stan Preywracania systemu lub maksymalnailosE migjsca
dostepna dla Praywracania systemu na dysku, zaznace dysk, a
nastepnie kliknij pravcisk Ustawienia.

Dostepne dyski:

= (C)

Monitaro...
S Moy (E) konitoro..
S MNowy (H:) Monitoro...
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Uruchamianie dziatajacej konfiguracji ?

Windows sie uruchamia

Start -> Wszystkie programy ->Akcesoria -> Narzedzia systemowe
-> Przywracanie systemu

Przywracanie systemu - Zapraszamy! e

by o, iy ke, Eiiee
e

W e

Uruchamianie dziatajgcej konfiguracji ?
Windows sie nie uruchamia

* F8 - Uruchom komputer w trybie awaryjnym z wierszem polecenia.

UWAGA: Nalezy zalogowac sie jako administrator lub uzytkownik z
prawami administratora

* W wierszu polecenia wpisz
c:\windows\system32\restore\rstrui.exe, a nastepnie nacisnij
klawisz ENTER.

* Postepuj zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na ekranie, aby
rozpoczac przywracanie wczesniejszego stanu, w ktérym
komputer dziatat prawidtowo.
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Co za tydzien ?

Pakiet Office - Word

Pisanie i edycja tekstow

Wprowadzanie grafiki

Wprowadzanie tabel, spiséw tresci

Automatyczne numerowanie rysunkéw i odnosnikow
Wspétpraca z wieloma uzytkownikami
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